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Introduzione

In questa tesi viene affrontato lo studio della disciplina nota come Intelligenza
Artificiale e la sua applicazione alle reti wireless,che ai giorni d’oggi rappresentano una
tecnologia in rapida espansione.

Poiché,negli ultimi tempi,le moderne reti di comunicazione stanno diventando sempre
piu diversificate ed eterogenee,a causa delle crescenti dimensioni e della complessita di
tali reti,risulta difficile gestire la comunicazione e i tradizionali algoritmi di routing
non sono adeguati ad affrontare tale complessita. ILa Swarm Intelligence routing
fornisce una promettente alternativa a questi approcci.

I protocolli di routing ispirati alla natura stanno diventando il centro della ricerca
perché raggiungono il complesso compito di routing attraverso agenti semplici che
attraversano la rete e raccolgono informazioni di routing in modo asincrono. La
nuova classe di algoritmi ispirati dalla Swarm Intelligence risulta molto promettente
rispetto ad altri protocolli di routing ,in quanto, si basa sull’interazione di una
moltitudine di agenti mobili che interagiscono simultaneamente.

Il primo capitolo di questa tesi, fornisce una panoramica abbastanza completa sul
mondo wireless,sull’evoluzione delle diverse tecnologie senza fili approfondendone le
loro principali caratteristiche.

Nei capitoli successivi viene fornito un quadro generale dettagliato sulle principali
tecniche di intelligenza artificiale valutandone gli aspetti fondamentali e vantaggi o
svantagei di alcune di esse e soffermandosi sulle loro applicazioni per quanto riguarda
i1 problema dell'instradamento nelle reti. Saranno discusse in particolare le
applicazioni delle reti neurali e degli algoritmi genetici al problema del routing , ma in
modo piu dettagliato si parlera della Swarm intelligence e dei diversi algoritmi che
questa disciplina offre per il problema dell'instradamento evidenziandone i vantaggi
rispetto agli algoritmi tradizionali che si occupano di questo problema.

La parte finale si occupera di un’analisi sperimentale riguardante 'implementazione in
java di una rete mobile ad-hoc e di alcune politiche di routing per la ricerca del

cammino minimo.



